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Unité d’Enseignement:

DSP : Architecture dédiée au traitement 
du signal

OBJECTIFS RECHERCHES PAR CET ENSEIGNEMENT

Le recours à des processeurs dédiés dans les systèmes embarqués 
(tablette, Smartphone, …) ou hautes performances (carte traitement 
audio,  carte  graphique,  …)  est  inévitable  pour  maximiser  les 
performances en minimisant les consommations ou l’encombrement. 
Mais en quoi ces processeurs dédiés sont-ils plus performants que les 
architectures classiques ? Les objectifs de ce cours sont de découvrir 
ces architectures et leurs spécificités pour le traitement du signal et 
d’appréhender leur mise en œuvre (du dimensionnement aux tests, 
en passant par la réalisation électronique et leur programmation) 

PROGRAMME

1. Algorithmes et Implémentations, vers une architecture dédiée
2. Architecture des DSP
3. Utilisation et mise en œuvre des DSP
4. GPU
5. Cluster, Grilles, Cloud et compagnie
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PRE-REQUIS

1. Programmation (langage C ou C++) et algorithmes
2. Traitement du signal
3. Mathématiques Appliquées 
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